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MISSAO DA FACULDADE ENERGIA
Formar profissionais competentes e eficientemente preparados para atuar no mercado, aptos a prever, antecipar e
intervir positivamente nas mudancas e oportunidades.
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2. SOBRE A UNIDADE CURRICULAR

2.1 EMENTA

Introducdo ao aprendizado de softwares de vetoriza¢do. Familiarizagdo com o uso dos programas utilizados e
disponiveis no mercado para criagdo, manipulagao e comunicagdo de projetos de design grafico. Praticas
laboratoriais.

2.2 OBJETIVOS
Alfabetizar o aluno através da sintaxe visual, buscando o entendimento, a coordenacdo e utilizacdo dos elementos
visuais e das técnicas manipulativas.

2.2.1 Competéncias
e Conhecer softwares de ilustracdo e edicdo — Adobe lllustrator e Adobe Photoshop — como ferramenta
técnica de design;
e Materializar seu projeto de peca grafica a partir do uso de um software vetorial;
e Entender possibilidades e limitacGes de edi¢do vetorial e sua finalizacdo em diversos suportes;
e Compreender as pegas graficas desenvolvidas, utilizando linguagem especifica de composi¢do visual em
uma légica vetorial.

2.2.2 Habilidades
e Aplicar os principios de ilustracGes e procedimento de cores;
e  Trabalhar com criacdo de grids e layouts;
e  Manipular objetos vetoriais (contorno, textura, mistura, perspectiva e extrusio);
e Editar textos e imagens via software.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

e Introducdo aos softwares de ilustragdo e edigcdo vetorial
e Configuragdes de réguas, grades e linhas-guia

e Desenhos vetoriais

e (Criacdo vetorial e ilustracGes com objetos deformados
e  Manipulagdo de objetos

e Grid e layout

e Preenchimentos basicos e complexos

e Contornos




e Edicdo de textos e aplicagdo avangada de textos
e Efeitos especiais

e  Ferramentas de criagdo de linhas

e Midia artistica, faca e envelopes

e  Mistura e distorgBes

e Criagdao de modelos 3D simples

e Texturas e padronagem

e Aulas expositivas em sala intercaladas com atividades praticas em laboratério de software;

e Desenvolvimento de trabalhos integrados com outras disciplinas do PIM;
e Apresentacdo de pecas graficas para a classe utilizando design critique
e Avaliagdes em laboratdrio de software;
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