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MISSÃO DA FACULDADE ENERGIA 

Formar profissionais competentes e eficientemente preparados para atuar no mercado, aptos a prever, antecipar e 

intervir positivamente nas mudanças e oportunidades. 
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2. SOBRE A UNIDADE CURRICULAR 

2.1 EMENTA 
Pesquisa de materiais e processos de produção de produtos gráficos. Estudo de viabilidade técnica e econômica, 
bem como dos impactos ambientais de produtos gráficos. Técnicas e ferramentas de projeto, pré-produção, 
produção e pós-produção de produtos gráficos. Especificação técnica de materiais e processos de produção de 
produtos gráficos. 
 
2.2 OBJETIVO 
Conhecer diferentes materiais e processos com o intuito de formar a capacidade de especificar projetos gráficos 
para produção. 
 
2.2.1 Competências 

 Compreender os atributos e características dos materiais e processo de produção gráfica. 

 Definir os materiais e processos mais adequados para cada projeto gráfico. 

 Descrever os aspectos técnicos acerca dos materiais e processos de produção relativos aos projetos 
gráficos.  

 
2.2.2 Habilidades 

 Solucionar problemas de projeto associados aos materiais e processos de produção gráfica. 

 Planejar o uso coerente e técnico dos materiais e processo, de acordo com as possibilidades e restrições 
de cada projeto gráfico. 

 Estruturar e interpretar orçamentos gráficos. 

 Acompanhar e verificar o processo de produção gráfica. 

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Características técnicas de materiais:  
o plásticos, vidros, papeis, metais, entre outros. 

 Métodos de transformação de materiais:  
o plásticos, vidros, papeis e metais, entre outros.  

 Métodos de impressão de materiais:  
o jato de tinta, offset, flexografia e serigrafia, entre outros. 

 Relação entre processos e escala produtiva. 

 Relação entre custos e investimentos. 

 Sustentabilidade e design circular: conceitos e princípios. 



 Matriz de decisão. 

 Desenvolvimento de facas especiais. 

 Elaboração de modelos tridimensionais.  

 Preparação de arquivos e desenhos técnicos. 

 Acompanhamento de produção. 

 Memorial descritivo. 

 Solicitação e leitura de orçamentos. 

 

4. METODOLOGIA 

Aulas dialogadas/teóricas com auxílio de slides. Aulas teórico-práticas com auxílio de exercícios e dinâmicas de 
equipes. Apresentação de estudos de caso como forma exemplificar a aplicação do conteúdo, exibindo e 
explicando aplicações práticas das teorias. Exibição de vídeos e filmes como complemento ao conteúdo teórico, 
diversificando as mídias utilizadas no processo de aprendizagem. Visitas técnicas. 
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