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MISSÃO DA FACULDADE ENERGIA 

Formar profissionais competentes e eficientemente preparados para atuar no mercado, aptos a prever, antecipar e 

intervir positivamente nas mudanças e oportunidades. 
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2. SOBRE A UNIDADE CURRICULAR 

2.1 EMENTA 

Princípios do desenvolvimento sustentável e da economia circular. Ecodesign: o design sustentável e suas 

implicações ambientais, sociais, econômicas, culturais e tecnológicas. Seleção de materiais e processos. 

 

2.2 OBJETIVOS 

Desenvolver projetos de design gráfico em conformidade com os princípios da sustentabilidade. 

 

2.2.1 Competências 

 Conhecer os conceitos de sustentabilidade e seus impactos no universo do design; 

 Conhecer as leis e normas regulatórias; 

 Interpretar as variáveis de projeto relacionadas aos materiais e processos; 

 Explicar tecnicamente a seleção de materiais e processos. 
 

2.2.2 Habilidades 

 Aplicar os princípios da sustentabilidade no desenvolvimento de projetos de design; 

 Construir modelos de negócios baseados nos princípios da sustentabilidade; 

 Relacionar os materiais e processos propostos com os princípios da sustentabilidade. 
 

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Conteúdo 1: Princípios do desenvolvimento sustentável e da economia circular. 

1.1 Sustentabilidade: análise histórica e evolução do tema; 

1.2 Principais teorias e aplicações; 

1.3 Leis e normas regulatórias. 

 

 Conteúdo 2: Ecodesign: o design sustentável e suas implicações ambientais, sociais, econômicas, culturais 

e tecnológicas. 

2.1 Ecodesign: análise histórica e evolução do tema; 

2.2 Análise de impactos no ciclo de vida de produtos gráficos; 

2.3 Desenvolvimento de projetos em conformidade com os princípios da sustentabilidade. 

 

 Conteúdo 3: Seleção de materiais e processos. 

3.1 Pesquisa, avaliação e seleção de materiais e processos; 

3.2 Redução de materiais, 

3.3 Descarte, reaproveitamento e reciclagem de materiais. 



 

4. METODOLOGIA 

Aula teóricas com auxílio de slides e aulas práticas. Leitura de textos. Estudos de caso. 
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