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2.1 EMENTA

Visdo histérica do video e da computagdo grafica para o cinema. Familiarizagdo com softwares para criar e
implementar animacgdes. Tecnologias abrangendo captac¢do e edigao de video. Animagao grafica e conceito de linha
do tempo. Desenvolvimento de vinhetas. Uso apropriado e integragdo de texto, som, imagem, animagdo e videos.
Integracdo do audio digital ao video. Tecnologias para captagao e edigdo de audio digital.

2.2 OBJETIVO GERAL

Capacitar o aluno a edi¢do audiovisual, por meio dos principais conceitos e recursos de software e hardware para
edicao audiovisual.

2.2.1 Competéncias

e Elaborar animagdes bidimensionais;

e Compreender os principais conceitos da linguagem audiovisual;
e Reconhecer animacgdes, efeitos, formatos de arquivo e codecs;
e Conhecer as potencialidades e limitagGes dos softwares da area;
e Conhecer efeitos e filtros para edi¢do de dudio;

e Conhecer tecnologias de compressdo e formatos de dudio.

2.2.2 Habilidades

e Construir animagdes bidimensionais;

e Interpretar as potencialidades e limita¢cdes dos softwares da area;
e Aplicar diferentes efeitos e filtros na edi¢do de dudio.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

e Introducdo a edi¢do de video

e Fundamentos do After Effects

e Fundamentos do Audacity

e Animagdo com fotografias, videos e vetores;
e Composigdes;

e (Cameras;

e Chroma Key;

e Efeitos;

e  Caracteristicas do audio digital;




e Producdo e captagdo de audio;
e Composicdo de audio;
e  Efeitos de dudio.

4. METODOLOGIA

Aulas expositivas e praticas em laboratdrio com software para edigdo de imagens. Realizagdo de exercicios praticos
em sala de aula e extraclasse. Realizagdo de exercicios individuais e em equipes. Pratica em estudio para captura de
videos com Chroma Key.
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