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MISSÃO DA FACULDADE ENERGIA 

Formar profissionais competentes e eficientemente preparados para atuar no mercado, aptos a prever, antecipar e 

intervir positivamente nas mudanças e oportunidades. 
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2. SOBRE A UNIDADE CURRICULAR 

2.1 EMENTA 
Apresentação de tópicos atuais e relevantes ao perfil do curso de Design da FEAN, contribuindo para uma formação 
sempre atualizada, dinâmica e multidisciplinar. Introdução ampla e flexível de temas diversos, de cunho histórico, 
tecnológico, teórico, metodológico e projetual, tais como: sustentabilidade, inovação, empreendedorismo, 
ergonomia e história da arte.  
 
2.2 OBJETIVOS 
Complementar a formação dos alunos por meio de temas atuais e pertinentes à atuação do Design na sociedade e 
no mercado profissional. 
 
2.2.1 Competências  

 Identificar questões atuais relativas aos impactos da atuação do design. 

 Interpretar os reflexos positivos e negativos acerca dos projetos de design, segundo as perspectivas 
humana, social e ambiental. 

 Relacionar decisões de projeto a partir de reflexões e discussões de tópicos atuais. 

 Explicar atualidades sobre o design e suas ramificações. 
 
2.2.2 Habilidades 

 Experimentar novos formas de atuação do design. 

 Aplicar métodos inovadores de projeto e gestão. 

 Justificar suas decisões de projeto por meio das possibilidades, necessidades e restrições do cliente e do 
cenário. 

 Propor novos caminhos para a atuação do design, frente às questões atuais do mundo e da profissão.  

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 Sinaes; 

 Enade no Sinaes; 

 Enade e Mercado de Trabalho; 

 Arte, Cultura e Filosofia; 

 Avanços tecnológicos: Ciência, Tecnologia e Inovação; 

 Democracia, ética e cidadania; 

 Ecologia/biodiversidade; 

 Globalização e geopolítica; mapas geopolíticos e socioeconômicos; 



 Políticas públicas: educação, habitação, saneamento, saúde, transporte, segurança, defesa, 
desenvolvimento sustentável; 

 Relações de trabalho; 

 Redes sociais e responsabilidade social: setor público, privado e terceiro setor; 

 Tecnologias de Informação e Comunicação; inclusão/exclusão digital. 

 

4. METODOLOGIA 

Aulas dialogadas/teóricas com auxílio de slides e textos. Aulas teórico-práticas com auxílio de exercícios e 
dinâmicas de equipes. Apresentação de estudos de caso como forma exemplificar a aplicação do conteúdo, 
exibindo e explicando aplicações práticas das teorias. Exibição de vídeos e filmes como complemento ao conteúdo 
teórico, diversificando as mídias utilizadas no processo de aprendizagem. 
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